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ENGELSKA TILLSVENSKA

HUVUDTERMER

Call of Cthulhu

Call of Cthulhu Sverige

personal interest points

intressepodng

Keeper spelledare personal interest skill personliga intressen
investigator utredare Sanity Sinneshalsa
scenario aventyr Sanity Points Sinneshilsa
NPC spelledarperson skill fardighet
character rollperson skill points fardighetspoing
investigator sheet rollformular
Investigator Handbook Utredarens Handbok penniless pank
Keeper Handbook Viktarens Handbok poor fattig
v average stadgad

KARAKTARSSKAPANDE wealthy valbirgad
Strength Styrka STY o ik
Dexterity Smidighet / SMI super rich KrGsus
Power Viljestyrka / VST
Constitution Fysik /FYS investigator development phase | utredarens

Appearance Karisma / KAR utvecklingsfas

Education Utbildning / UTB key connection 6gonsten

Size Storlek / STO Personal Description Signalement

Intelligence Intelligens / INT Ideology / Belief Overtygelse

Significant People Viktiga Anhériga

basic skill utgangsvarde Meaningful Location Betydelsefulla Platser

build Kroppsbyggnad / Treasures Possession Virdefulla Agodelar
Konstruktion Trait Egenhet

cash kontanter Injuries & Scars Skador och Sar

characteristics egenskap

combat value

stridsvarde

Phobias & Manias

Fobier och Manier

Arcane Tomes, Spells and

Antika Skrifter, Besvarjel-

contact kontakt Artifacts ser och Artefakter

credit rating Levnadsstandard Encounters with Strange Entities | M6ten med Underliga
damage bonus skadebonus Varelser

equipment utrustning

expense level / limit kopkraft L = k%\‘ = -
Hit Point Kroppspoang

Hit Point (inanimate objekt)

Konstruktionspodng

Magic Point

Magipoang

improvement check

forbattringsslag

Movement / MOV

Forflyttning / FOR

Movement rate

Forflyttning

occupation

yrke

Det var lang debatt om vi skulle kalla ‘Appearance’ for
‘Utseende’ eller ‘Karisma’. ‘Utseende’ &r en mer kor-
rekt Gversattning, men ‘Karisma’ ar mer inarbetat i den
svenska rollspelsvérlden. Det som i slutindan démde
till ‘Karismas’ favor var att forkortningen for ‘Utseende’
(UTS) skulle bli for lik ‘Utbildning” (UTB).




SPELTEKNISKA TERMER

action handling obscured clue dold ledtrad

armor rustning obvious clue uppenbar ledtrad

automatic fire automateld opposed roll motstandsslag

base skill value utgangsvarde optional rules alternativa regler

believer Mythostroende order of attack anfallsordning

bonus die bonustédrning outnumbered 6vermannad

burn eld penalty die strafftarning

burst fire skottsalva perception roll uppfattningsslag / slag for

check / tick kryssa uppfattningsfardighet

CMI / Cthulhu Mythos Initial CMI / Cthulhumyten, point-blank mycket ndra hall
inledande push forcering

CME / Chulhu Mythos Full CME / Chtulhumyten, full pushed rolls forcerade slag

combat round

stridsrunda

random tables

slumptabeller

combined roll kombinerat slag regular damage latta skador
damage skada round runda

deeper magic djupare magi skill roll fardighetsslag
dive for cover kasta sig i skydd social skill social fardighet
dying déende speed roll hastighetsslag
half value halftenvarde spell besvirjelse

fighting maneuver

stridsmandver

stabilize dying

stabilisera déende

fifth value femtedelsvarde stun chock

fumble fummel success framgang

full study fullstandig lasning surprise attack overraskningsattack
hand-to-hand narstrid touch beroring

hazard fara unconscious medvetslos

healing aterhdmtning

human limits maénskliga begransningar Normal Normal

Idea roll Idéslag Hard Svar

impale djupskada Extreme Extrem

impaling weapons vapen som ger djupskada Critical Kritisk

initial reading inledande lasning difficulty / difficulty level svarighetsgrad
Know roll Kunskapsslag

location position SAN Loss Sinnesbelastning
Luck roll Turslag SAN Roll Sinnesprévning
Major Wound Allvarlig Skada Sanity Check Sinnesprévning
malfunction krangel bout of madness vansinnesepisod
maneuver manover temporary Insanity temporar galenskap

maximum Hit Points

maximala Kroppspoang

indefinite Insanity

varaktig galenskap

maximum Sanity

maximal Sinneshalsa

permanent Insanity

permanent galenskap

movement action

jakthandling

delusion

vanforestéllning

Mythos tome

Mythosbok

reality check

verklighetskontroll




FARDIGHETER

Accounting Bokforing Intimidate Hota

Acting Skadespeleri Jump Hoppa
Animal Handling Dressyr Language (Other) Sprak (Annat)
Anthropology Antropologi Language (Own) Sprak (Eget)
Appraise Virdering Law Juridik
Archaeology Arkeologi Library Use Bibliotekskunskap
Art and Craft Konst & Hantverk Listen Lyssna
Artillery Artilleri Locksmith Lassmed
Astronomy Astronomi Lore Lardom

Axe Yxa Machine Gun Kulspruta
Biology Biologi Mathematics Matematik
Botany Botanik Mechanical Repair Mekaniker
Bow Pilbage Medicine Lakekonst
Brawl Handgeming Meteorology Meteorologi
Chainsaw Motorség Natural World Naturkunskap
Charm Charma Navigate Navigera
Chemistry Kemi Occult Ockultism
Climb Klattra Operate Heavy Machinery Maskinist
Credit Rating Levnadsstandard Persuade Overtyga
Cryptography Kryptografi Pharmacy Farmakologi
Cthulhu Mythos Cthulhumyten Photography Fotografi
Demolition Sprangteknik Physics Fysik

Disguise Forkladnad Pilot Pilot / Skeppare
Diving Dyka Psychoanalysis Psykoanalys
Dodge Ducka Psychology Psykologi
Drive Auto Chauffor Read Lips Lapplasning
Electrical Repair Elektriker Ride Rida
Electronics Elektriker Rifle Gevir
Engineering Ingenj6rskonst Science Vetenskap
Fast Talk Bluffa Shotgun Hagelgevir
Fighting Strid Sleight of Hand Fingerfardighet
Firearms Skjutvapen Spear Spjut

First Aid Forsta Hjdlpen Spot Hidden Finna Dolda Ting
Flail Slaga Stealth Smyga
Flamethrower Eldkastare Submachine Gun K-pist
Forensics Kriminalteknik Survival Overlevnad
Forgery Forfalskning Sword Svard

Garrote Garott Swim Simma
Geology Geologi Throw Kasta
Handgun Pistol Track Spara

Heavy Weapons Tyngre Handeldvapen Whip Piska

History Historia Zoology Zoologi
Hypnosis Hypnos




combat skill

stridsfardighet

Dominate

Dominera

interpersonal skill

social fardighet

professional skill

yrkesfardighet

Dread Curse of Azathoth

Azathoths Fasansfulla
Forbannelse

personal interest

personliga intressen

Dust of Suleiman

Suleimans Stoft

specialization

specialisering

Elder Sign

Aldre Tecken

uncommon

ovanlig

Enchant Book

Forhaxa Bok

weapon skill

vapenfirdighet

Enchant Knife

Forhaxa Kniv

Enchant Pipes

Forhaxa Flojt

Enchant Sacrificial Dagger

Forhaxa Offerkniv

Pt Y

Enchant Whistle

Forhaxa Visselpipa

‘Fast-Talk’ fick ndstan heta ‘Prata Omkull’ eller

‘Munlader’.
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Enthrall Victim

Trollbinda Offer

Evil Eye Onda Ogat
Find Gate Hitta Portal

—
Fist of Yog-Sothoth Yog-Sothoths Nave
Flesh Ward Kottets Skydd
Gate Boxes Portalboxar

Green Decay

Gron Forruttnelse

Implant Fear

Skracksla

Melt Flesh

Smalta Kott

Mental Suggestion

Mental Suggestion

BESVARJELSER
Aportion Ka Ka-Extraktion
Banishment of Yde Etad Yde Etads Bannlysning
Bind Binda
Bless Blade Vilsigna Klinga

Mind Exhange

Sinnesbytte

Body Warping of Gorgoroth

Gorgoroths
Kroppsférvrangning

Mind Transfer

Sinnesoverforing

Mindblast

Sinnessprangning

Breath of the Deep

Djupets Andetag

Mirror of Tarkhun Atep

Tarkhun Ateps Spegel

Brew Space-Mead

Rymdmjoédsbryggning

Powder of Ibn-Ghazis

Ibn-Ghazis Pulver

Prinn’s Crux Ansata

Prinns Crux Ansata

Call Diety Akalla Gudom
Cause/Cure Blindness Blindhet
Chant of Thoth Thoths Méssa

Red Sign of Shudde M’ell

Shudde M’ells Roda
Tecken

Cloud Memory

Minnesmorker

Resurrection

Aterupplivning

Clutch of Nyogtha Nygthas Grepp Shrivelling Svartsla
Consume Likness Fortirande Likhet Song of Hastur Hasturs Sang
Contact Kontars Summon Tillkalla
Create Barrier of Naach-Tith Naach-Tiths Barrir Time Gate Tidsportal
Create Gate Skapa Portal View Gate Bortomblick
Create Mist of R’lyeh R’lyehs Dimma Voorish Sign Voorishkt Tecken
Create Zombie Skapa Zombie Warding Skyddstecken
Curse of the Putrid Husk Ruttna Skalets Wave of Oblivion Flodvag
Forbannelse Wither Limb Fértvina Lem
Death Spell Dodsflamme Words of Power Kraftord
Dismiss Diety Fordriva Gudom Wrack Plaga




MONSTER

hound of Tindalos

tindaloshund

Great Old Ones

Urtidsmakterna

insect from Shaggai

insekt fran Shaggai

lloigor

lloigor

mi-go, fungi from Yuggoth

mi-go, fungi fran
Yuggoth

nightgaunt nattkrank
rat-thing rattvasen
sand dweller sandsmygare
serpent people ormfolk

servants of Gla’aki

Gla’akis tjanare

Elder Gods Aldre Gudarna
Outer Gods Yttre Gudarna
Lesser Outer Gods lagre Yttre Gudar
lower gods lagre gudar
Great Cthulhu Cthulhu

Yellow Sign Gula Tecknet
byakhee byakhee
chthonian chthonier

color out of space

servitors of the Outer Gods

de Yttre Gudarnas

farg bortom tid och rum

tjidnare
shantak shantak
shoggoth shoggoth

shoggoth-lord

shoggothlord

star spawn of Cthulhu

Cthulhu’s stjarnfodda

tcho-tcho

tcho-tcho

yithian

yithier

— e~

crawling one krélare

deep one de dunkla
deep one hybrid halvblod

dark young mork avkomma
dhole dhole
dimensional shambler dimensionsvandrare
elder things urvarelse

fire vampire Oeldvampyr
flying polyp flygande polyp
formless spawn formlost yngel
ghast gast

ghoul likatare
gnop-keh gnop-keh

the great race

den storslagna rasen

hunting horror

jagande fasa

Fran borjan hade vi tankt éversatta ‘ghoul’ till ‘gast’,
men sedan insag vi med fasa att det redan fanns ett
monster vid namn ‘ghast’. Da fick det bli ‘likdtare’

istallet.
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SVENSKA TILLENGELSKA

HUVUDTERMER

Cthulhu of Cthulhu Sverige

Call of Cthulhu

personliga intressen

personal interest skill

spelledare Keeper Sinneshilsa Sanity
utredare investigator Sinneshalsa Sanity Points
aventyr scenario skadebonus damage bonus
spelledarperson NPC stridsvarde combat value
rollperson character utgangsvarde basic skill
procenttdrning, T100 percentile dice utrustning equipment
rollformular investigator sheet yrke occupation
Utredarens Handbok Investigator Handbook pank penniless
Viktarens Handbok Keeper Handbook fattig poor
stadgad average
. vdlbargad wealthy
KARAKTARSSKAPANDE ik tich

Styrka / STY Strength e super rich
Smidighet / SMI Dexterity utredarens utvecklingsfas investigator development
Viljestyrka / VST Power phase

Fysik / FYS Constitution dgonsten key connection
Karisma / KAR Appearance Signalement Personal Description
Utbildning / UTB Education Overtygelse Ideology / Belief
Storlek / STO Size Viktiga Anhoriga Significant People
Intelligens / INT Intelligence Betydelsefulla Platser Meaningful Location

egenskap characteristics Virdefulla Agodelar Treasures Possession
fardighet skill Egenhet Trait
fardighetspoing skill points Skador och Sar Injuries & Scars

forbattringsslag

improvement check

Fobier och Manier

Phobias & Manias

Forflyttning

Movement rate

Forflyttning / FOR

Movement / MOV

intressepodng

personal interest points

Konstruktionspoang

Hit Point (inanimate objekt)

Antika Skrifter, Besvarjelser
och Artefakter

Arcane Tomes, Spells and
Artifacts

Méten med Underliga Varelser

Encounters with Strange
Entities

kontakt contact

kontanter cash

Kroppsbyggnad / build —
Konstruktion

Kroppspodng Hit point

kopkraft expense level / limit

Levnadsstandard credit rating

Magipodng Magic point

e~

N

Ett kort tag kallade vi spelledaren for “Vaktare’ (som

engelskans ‘Keeper’), men vi valde att anvanda det mer
invanda ‘spelledare’. Da funderade vi samtidigt pa att
kalla ‘spelledarpersoner’ for ‘vaktarpersoner’.




SPELTEKNISKA TERMER

Allvarlig Skada

Major Wound

alternativa regler

optional rules

anfallsordning

order of attack

automateld automatic fire
beroring touch
besvirjelse spell
bonustérning bonus die
chock stun

CMEF / Chtulhumyten, full

CMEF / Chulhu Mythos Full

CMI / Cthulhumyten,
inledande

CMI / Cthulhu Mythos Initial

djupare magi

deeper magic

djupskada impale

dold ledtrad obscured clue
doéende dying

eld burn

fara hazard
femtedelsvarde fifth value
forcerade slag pushed rolls
forcering push
framgang success
fullstindig lasning full study
fummel fumble
fardighetsslag skill roll
handling action
hastighetsslag speed roll
halftenvarde half value
Idéslag Idea roll

inledande lasning

initial reading

jakthandling

movement action

kasta sig i skydd

dive for cover

kombinerat slag combined roll
kryssa check / tick
krangel malfunction
Kunskapsslag Know roll

latta skador

regular damage

manaover

maneuver

maximal Sinneshélsa

maximum Sanity

manskliga begransningar human limits
ndrstrid hand-to-hand
position location
runda round
rustning armor

skada damage
skottsalva burst fire

slumptabeller

random tables

social fardighet

social skill

stabilisera doende

stabilize dying

strafftdrning

penalty die

stridsmandver

fighting maneuver

stridsrunda

combat round

Turslag

Luck roll

uppenbar ledtrad

obvious clue

uppfattningsslag / slag for
uppfattningsfardighet

perception roll

utgangsvarde

base skill value

vapen som ger djupskada

impaling weapons

aterhamtning

healing

6vermannad

outnumbered

overraskningsattack

surprise attack

Normal Normal

Svar Hard

Extrem Extreme

Kritisk Critical

svarighetsgrad difficulty / difficulty level
Sinnesbelastning SAN Loss
Sinnesprévning SAN Roll
Sinnesprévning Sanity Check

vansinnesepisod

bout of madness

temporar galenskap

temporary Insanity

varaktig galenskap

indefinite Insanity

permanent galenskap

permanent Insanity

vanforestillning

delusion

verklighetskontroll

reality check

— e~

maximala Kroppspoang

maximum Hit Points

medvetslos unconscious
motstdndsslag opposed roll
mycket néra hall point-blank

Mythosbok

Mythos tome

Mythostroende

believer

“Hard Difficulty’ kallades lange for “Tuff Svarighetsgrad’
eftersom det inte |t bra att sdga "Svar Svarighetsgrad’.
Men ‘Tuff" ingav inte ratt kdnsla for produkten och
valde darefter att behalla Svér och ség till att anvanda
formuleringar som ‘Svart slag’ och helt undvika att
kombinera ordet med svarighetsgrad.
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FARDIGHETER

Antropologi Anthropology Kryptografi Cryptography
Arkeologi Archaeology Kulspruta Machine Gun
Artilleri Artillery Levnadsstandard Credit Rating
Astronomi Astronomy Lyssna Listen
Bibliotekskunskap Library Use Lassmed Locksmith
Biologi Biology Lakekonst Medicine

Bluffa Fast Talk Lippldsning Read Lips
Bokforing Accounting Lardom Lore

Botanik Botany Maskinist Operate Heavy Machinery
Charma Charm Matematik Mathematics
Chauffor Drive Auto Mekaniker Mechanical Repair
Cthulhumyten Cthulhu Mythos Meteorologi Meteorology
Dressyr Animal Handling Motorsag Chainsaw
Ducka Dodge Naturkunskap Natural World
Dyka Diving Navigera Navigate
Eldkastare Flamethrower Ockultism Occult
Elektriker Electrical Repair Pilbage Bow

Elektriker Electronics Pilot / Skeppare Pilot
Farmakologi Pharmacy Piska Whip
Fingerfardighet Sleight of Hand Pistol Handgun

Finna Dolda Ting Spot Hidden Psykoanalys Psychoanalysis
Fotografi Photography Psykologi Psychology
Fysik Physics Rida Ride
Forfalskning Forgery Simma Swim
Forkladnad Disguise Skjutvapen Firearms

Forsta Hjdlpen First Aid Skadespeleri Acting

Garott Garrote Slaga Flail

Geologi Geology Smyga Stealth

Gevar Rifle Spjut Spear
Hagelgevar Shotgun Sprak (Annat) Language (Other)
Handgeming Braw! Sprak (Eget) Language (Own)
Historia History Sprangteknik Demolition
Hoppa Jump Spara Track

Hota Intimidate Strid Fighting
Hypnos Hypnosis Svird Sword
Ingenjorskonst Engineering Tyngre Handeldvapen Heavy Weapons
Juridik Law Vetenskap Science

K-pist Submachine Gun Virdering Appraise

Kasta Throw Yxa Axe

Kemi Chemistry Zoologi Zoology

Klattra Climb Overlevnad Survival

Konst & Hantverk Art and Craft Overtyga Persuade
Kriminalteknik Forensics ovanlig uncommon




personliga intressen

personal interest

Kottets Skydd

Flesh Ward

social fardighet

interpersonal skill

Mental Suggestion

Mental Suggestion

specialisering

specialization

Minnesmorker

Cloud Memory

stridsfardighet combat skill Naach-Tiths Barridr Create Barrier of Naach-Tith
vapenfardighet weapon skill Nygthas Grepp Clutch of Nyogtha
yrkesfardighet professional skill Onda Ogat Evil Eye

Plaga Wrack

Portalboxar Gate Boxes

Pt

‘Library Use’ anvdnds for s& mycket mer dn att leta i
gamla bibliotek, till exempel att s6ka genom tidnings-
arkiv eller databaser, sa vi funderade pa att kalla fardig-
heten ‘Efterforska’ eller ‘Research’. Men ‘Library Use” ar
ett sa ikoniskt namn associerat till Call of Cthulhu,
sa det fick bli ‘Bibliotekskunskap’.

Prinns Crux Ansata

Prinn’s Crux Ansata

R’lyehs Dimma

Create Mist of R’lyeh

Ruttna Skalets Forbannelse

Curse of the Putrid Husk

Rymdmjoédsbryggning

Brew Space-Mead

Shudde M’ells Roda Tecken

Red Sign of Shudde M’ell

Sinnesbytte

Mind Exhange

Sinnessprangning

Mindblast

BESVARJELSER

Sinnesoverforing

Mind Transfer

Skapa Portal

Create Gate

Skapa Zombie

Create Zombie

Azathoths Fasansfulla
Forbannelse

Dread Curse of Azathoth

Skrécksla Implant Fear
Skyddstecken Warding
Smilta Kott Melt Flesh

Binda Bind Suleimans Stoft Dust of Suleiman
Blindhet Cause/Cure Blindness Svartsla Shrivelling
Bortomblick View Gate Tarkhun Ateps Spegel Mirror of Tarkhun Atep
Djupets Andetag Breath of the Deep Thoths Méssa Chant of Thoth
Dominera Dominate Tidsportal Time Gate
Dédsflamme Death Spell Tillkalla Summon

Flodvag Wave of Oblivion Trollbinda Offer Enthrall Victim
Fordriva Gudom Dismiss Diety Voorishkt Tecken Voorish Sign

Foérhdxa Bok Enchant Book Vilsigna Klinga Bless Blade

Forhaxa Flojt

Enchant Pipes

Yde Etads Bannlysning

Banishment of Yde Etad

Forhaxa Kniv

Enchant Knife

Yog-Sothoths Néve

Fist of Yog-Sothoth

Forhixa Offerkniv Enchant Sacrificial Dagger Akalla Gudom Call Diety
Forhaxa Visselpipa Enchant Whistle Aterupplivning Resurrection
Fortvina Lem Wither Limb Aldre Tecken Elder Sign
Fortarande Likhet Consume Likness

Gorgoroths Body Warping of Gorgoroth

Kroppsforvrangning MONSTER

Gron Forruttnelse

Green Decay

Urtidsmakterna

Great Old Ones

Hasturs Sang Song of Hastur Aldre Gudarna Elder Gods

Hitta Portal Find Gate Yttre Gudarna Outer Gods
Ibn-Ghazis Pulver Powder of Ibn-Ghazis lagre Yttre Gudar Lesser Outer Gods
Ka-Extraktion Aportion Ka lagre gudar lower gods
Kontakta Contact Cthulhu Great Cthulhu
Kraftord Words of Power Gula Tecknet Yellow Sign




byakhee byakhee mi-go, fungi fran Yuggoth mi-go, fungi from Yuggoth
chthonier chthonian mork avkomma dark young
Cthulhu’s stjarnfodda star spawn of Cthulhu nattkrank nightgaunt

de dunkla deep one ormfolk serpent people

de Yttre Gudarnas tjanare servitors of the Outer Gods rattvasen rat-thing

den storslagna rasen the great race sandsmygare sand dweller
dhole dhole shantak shantak
dimensionsvandrare dimensional shambler shoggoth shoggoth
eldvampyr fire vampire shoggothlord shoggoth-lord
flygande polyp flying polyp tcho-tcho tcho-tcho
formlést yngel formless spawn tindaloshund hound of Tindalos
farg bortom tid och rum color out of space urvarelse elder things

gast ghast yithier yithian

Gla’akis tjanare

servants of Gla’aki

gnop-keh

gnop-keh

halvblod

deep one hybrid

insekt fran Shaggai

insect from Shaggai

jagande fasa

hunting horror

krélare crawling one
likatare ghoul
[loigor lloigor

N

En av de mest svaréversatta monstren var ‘elder things'.
Lovecraft menade aldrig termen som en specifik art-
beskrivning, utan bara nagot man sa i brist pa battre.
Eftersom varken ‘gamla tingestar’ eller “dldre vdsenden’
later bra pa svenska fick det slutligen bli ‘urvarelser’.
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