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Allvarlig skada I_W_l Max Kroppspoing I:I Max Magipodng I:I
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SVERIGE
Temporir galenskap D Varaktig galenskap |:| Initial Sinneshalsa I:I Max Sinneshilsa I:I
Slut pda Tur 01 02 03 04 05 06 07 08 09 Galen 01 02 03 04 05 06 07 08 09
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FARDIGHETER
[] Antropologi (01) I:B ] Hoppa (20) I:B [] Navigera (10) I:B 0 Sprék (Annat) (01) I_H
[] Arkeologi (01) I:B [] Hota (15) I:B [ Ockultism (05) I:B [] strid (Handgeming) (ZS)I:B
[] Bibliotekskunskap (20) EB (] Juridik (05) I_H [ Pilot/skeppare (01) I_H [ Stid I_H
[] Bluffa (05) I:B [] Kasta (20) I:B [] Psykoanalys (01) I:B | Strid I—H
[] Bokféring (05) I:B [] Kiattra (20) I:B [] Psykologi (10) I:B [] Virdering (05) I:B
[] Charma (15) I—H 0 Konst & hantverk (05) 1 [ Rida (05) I:B 0 Vetenskap (01) 1
[] Chauffor (20) ,_H 0 Konst & hantverk (05) 1 [ simma (20) I:B 0 Vetenskap (01) 1
Konst & hantverk (05) I—H Skjutvapen I:B Vetenskap (01) I—H
Cthulhumyten (00) I—H O 0 (Gevar/hagelgevar) (25) U _
[] Ducka (SMi/2) I:B [] Likekonst (01) I:B [] Skjutvapen (pistol) (20) I:B | Overlevnad (10) I—H
[] Elektriker (10) I:B [] Lassmed (01) H | Skjutvapen H ] Overtyga (10) I:B
[ Fingerfirdighet (10) I:B Levnadsstandard (00) I:B [] Smyga (20) I:B O I:B
[] Finna dolda ting (25) I:B ] Lyssna (20) I:B | Spara (10) I:B ] I:B
[] Forkladnad (05) EB [] Maskinist (01 I—H [ SPrék (Eeet) (UTB) I_H 0 I:B
[] Férsta hjilpen (30) I:B ] Mekaniker (10) I—H O Sprak (Annat) (01) I—H 0 I:B
[ Historia (05) I:B [] Naturkunskap (10) H ] Sprak (Annat) (01) H ] I:B
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VAPEN STRID
Vapen Normal Svar Extrem Skada Rackvidd  Attacker Ammo Krangel Skade-
Obevé(‘o(\éd 113 + SB - 1 - - bonus
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Ducka %
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BAKGRUND
Signalement Egenheter
Overtygelse Skador och sar
Viktiga anhoriga Fobier och manier
Betydelsefulla platser Antika skrifter, besvirjelser och artefakter
Virdefulla dgodelar Moten med underliga varelser
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UTRUSTNING OCH AGODELAR EKONOMI
Kopkraft
Kontanter
Tillgangar
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